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Sie Ubernehmen die Kontrolle eines dreiteiligen Kampfraumschiffs. Sie missen die Sie
angreifenden feindlichen Kamikazeflieger abwehren und abschieBen - doch
aufgepaBt! Je geschickter Siesie abwehren, desto mehr andern jene ihre Taktiken und

Formationen. :
Das Spiel endet, wenn alle drei Teile Ihres Raumschiffs zerstort sind.
Sie haben funf Sorten Angreifer zu bewaltigen:

Kalte Augen 50 Punkte. VORSICHT: Ein Kaltes Auge spaltet sich in zwei Teile,
wenn es getroffen wird.

Super-Fliegen 30Punkte.
4-Dimensionale 60Punkte.

Meteos 200 Punkte. VORSICHT: Meteos sind sehr schnell und sind
schwierig zu treffen.
Atombrocken 100 Punkte. VORSICHT: Diese greifen unerwartet an.

Landung: Die Landung findet nach dem zweiten Super-Fliegen-Uberfall und nach den
Meteos statt. Nach einer erfolgreichen Landung gibt es einen Punktebonus, dessen
Wert von der zum Landen benGtigten Zeit abhangt. Natirlich konnen Sie nicht
landen, wenn Sie nur noch den letzten Teil hres Raumschiffes haben. Durch Dricken
von ‘Feuer’ wahrend des Landens bekommen Sie Auftrieb, wodurch sich Ihr Abstieg
verlangsamt.

Steuerung:

1 15Spieler.

2 25pieler.

3 Tastatur-Steuerung.

4 Joystick-Steuerung, Joystick Port 2.
5  Tastenneubestimmen.
6 Spielbeginn.

Die Standardtasten sind:

CBM Taste links.
SHIFT links rechts.
RETURN Feuer.
F1 Pause.

F3 Weiterspielen.
RUN/STOP & RESTORE Spielabbruch.

MOON CRESTA - von Incentive -
AUF IN DEN WELTRAUMKAMPF!

Ladeanweisung:
SHIFT & RUN/STOP gleichzeitig dricken.

MOON CRESTA IS OFFICIALLY LICENSED,
FROM NICHIBUTSU TO
INCENTIVE SOFTWARE LTD.

FALCE DILUNA della Incentive
FATTI UN VIAGGIETTO, VA! A FARE LA GUERRA NELLO SPAZIO!

Tu sei al comando di un cacciaspaziale atre sezioni. Con questo, combatti ed evitigli
attacchi dei Kamikaze Alieni, masta attento, perché le loro tattiche e le loro
formazioni cambiano con il crescere della tuabravura.

Il gioco hatermine quando tutte e tre le sezioni della tua astronave sono distrutte.
Gli Alieni cheti attaccanosono di5 tipi:

Occhi Gelidi Vale 50 punti. ATTENZIONE: un Occhio Gelido, quando & colpito, si
divide in due.

Mosche Zuppiere  Vale 30 punti.

4-D Vale 60 punti

Meteo Vale 200 punti. ATTENZIONE: questi sono velocissimi e difficili da
colpire.

Pile Atomiche Vale 100 punti. ATTENZIONE: questi attaccano di sorpresa.

Attracco: questo siverificadopo la seconda ondata di Mosche Zuppiere e dopo i
Meteo. Un attracco ben riuscito, ti procura un premio, la cui entita dipende dal tempo
impiegato per lamanovra. E owvio che, se sei rimasto con unasola sezione di
astronave, non ti sara possibile attraccare. Premendo il bottone di fuoco durante la
manovra, si azionail getto di spinta in alto, rallentando cosi la discesa.

TASTL:

1 Partita a 1 Giocatore

2 Partita a 2 Giocatori

3 Controlli Tastiera

4 Controlli Joystick. In Fessura 2
5 Ridefinizione Controlli Tastiera
6 Inizio di Gioco

I Controlli Tastiera Impostati sono:
Tasto CBM Sinistra
Shift disinistra Destra
RETURN Fuoco

F1 Pausa

F3 Ripresadel Gioco
RUN/STOP e RESTORE Abortisce il Gioco

Istruzioni di Caricamento:—
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP.



